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Методическая разработка по педагогическому руководству сюжетно-ролевой игрой по теме

«Банк России»

	Планомерное обогащение детей представлениями по теме игры

(ознакомление с окружающим в активной деятельности детей)
	Передача игровой культуры 

(обогащение игрового опыта детей)
	Создание и обогащение развивающей предметно-игровой среды

(гибкое изменение предметно-игровой среды)
	Активизация проблемного общения взрослого с детьми

(активизирующее общение педагога с детьми)

	Цель: обогатить представления детей по теме игры.

Задачи.
1. Расширять представления детей о работе Банка России
2. Дать представления о профессиях людей, работающих в банке (название профессии, характер деятельности, качества личности в работе с клиентами) 
3. Дать представления детям о правилах поведения при посещении банка
4. Способствовать возникновению у родителей желания участвовать в жизни группы,  поддерживать интерес своего ребенка к теме «Банк России».
	Цель: способствовать формированию у детей игрового опыта.

Задачи.
1. Способствовать умению передавать в образных играх поведение банковских работников, развивая воссоздающее и творческое воображение в процессе подражания через мимику и пантомимику.
2. Поощрять творческую инициативу детей, желание брать на себя роль и действовать в соответствии с ней.
	Цель: обогатить предметно-игровую среду к играм, ориентируясь на потребности и интересы детей.

Задачи.
1. Развивать воображение детей при подборе предметов-заместителей

2.Повышать творческую активность детей и родителей, привлекая их к участию в мини-проектах  по теме игры.
	Цель: повышать детскую активность и интерес к творческим играм.
Задачи.
1. Продолжать формировать ролевое взаимодействие с партнером, активизировать ролевой диалог между детьми. 

2.Формировать умение устанавливать ролевые связи в игре, гибко изменять ролевое поведение в соответствии с ролями партнеров.

3. Формировать умение последовательно менять роли по мере появления новых персонажей в сюжете.

4. Воспитывать доброту, внимание, отзывчивость, чуткое отношение к посетителям и клиентам банка. 

	Методы и приемы работы.
Взаимодействие с детьми.
1. Рассматривание иллюстраций из газет, журналов о Банке России.
2. Просмотр и прослушивание гимна России.
3. Беседы с детьми о том, кто работает в Банке, о правилах поведения в помещении банка.
4. Рассматривание фото Банка России; банковских буклетов, рекламок, принесенных воспитателем. Рассказ воспитателя о посещении им Банка.
5. Литературно-информационная поддержка игры:
- загадывание загадок о банковских профессиях;
- рассматривание альбома «Банк и его филиалы в нашем городе»
-Просмотр презентации: «Что такое Банк России»,

6. Продуктивная деятельность - аппликация с использованием наклеек «Банкомат», «Сейф», «Флаг России»; раскрашивание страниц в книжках-раскрасках; рисование с помощью трафаретов.
Взаимодействие с родителями.
1.По возможности посетить с ребёнком Банк с целью посмотреть, как работают банковские работники с клиентами. 
2. Почитать заметки из газет о работе Банка.
3. Помочь в изготовлении бейджиков
4. Принять участие в изготовлении атрибутов к игре «Банк»
	Методы и приемы работы.

1. Дидактические игры: «Лото», «Мой компьютер» (парные картинки), «Угадай по описанию», «Профессии».
2. Подвижные игры: «Где мы были мы не скажем, а что делали покажем».
3. Физкультминутки 
4. Пальчиковые игры 
5. Режиссерские игры совместно со взрослым с макетом «В банке» и мелкими игрушками людей. 

6.  Игры с конструктором по типу лего «Банк».

7.  Игры старших детей с малышами в банкомат, с предметами-заместителями, подобранными старшими детьми.

	Методы и приемы работы.

1. Поделка «Банкомат», выполненная детьми.
2. Изготовление элементов костюмов родителями.
3. Внесение моделей поведения в Банке.
4. Внесение альбома «Банк и его филиалы в нашем городе», рассматривание, дополнение картинками.     

5. Макет «В банке».

6. Конструктор «Банк»
7. Совместное изготовление атрибутов к игре.

	Проблемные ситуации.

1.Закончилась вода в резервуарах с питьевой водой.
Организовать доставку питьевой воды в специальных ёмкостях (их заменяют пластиковые бутылки, канистра).

2.Сломался замок у сейфа. Очень опасно оставлять сейф открытым. Как быть?

3.Заболел сотрудник банка (например, кассир). Что делать?

4. У клиента банка случился приступ. Надо срочно вызвать скорую помощь.
5.Обеденный перерыв. Могут ли все банковские работники идти на обед?
6. Нам нужно оплатить коммунальные услуги. Где мы можем это сделать? (касса, банкомат).
7. Консультант у банкомата
8. Потерялся ребенок.

9. Посетителю стало плохо.




	Роли, которые могут исполнять дети:
	Игровые действия:
	Атрибуты

	1. Кассир 
	Принимают деньги с клиентов для оплаты за коммунальные услуги, выдают деньги, убирают полученные деньги в сейф, регистрируют информацию об оплате в компьютере или ноутбуке, считают на калькуляторе.
	компьютер или ноутбук, деньги (заместители), телефон, сейф,                                           касса, калькулятор, квитанции

	2. Консультант
	Помогают клиентам банка оплатить коммунальные услуги через банкомат, получить деньги банковской картой, оплатить услуги мобильной связи.
	блокнот, ручка, степлер, банкомат.

	3. Менеджер
	Помогает оформить кредиты, пользуется компьютером, рассчитывает ежемесячную плату
	телефон, компьютер, калькулятор, буклеты, новые банковские карты                             

	4. Охранник
	Охраняет здание Банка, смотрит за порядком во время работы банка, следит за сигнализацией после закрытия банка.
	рация, ключи, костюм охранника, резиновая дубинка.

	6. Дворник
	 подметает дорожки возле банка, поливает цветы на клумбах, зимой расчищает территорию от снега
	фартук, нарукавники, совок, ведро, лопата, шланг, метелка  

	8. Клиенты банка

	Оплачивают коммунальные услуги у кассира, в банкомате, получают деньги через банкомат, оформляют кредиты
	кошелек, деньги, сумочка, банковская карта, паспорт

	Игры – спутники, введение новых временных ролей


	«Инкасаторы»
	привозят деньги в банкоматы, забирают деньги из сейфов

	мягкие модули,   стулья,   крупный строитель,                                                      контейнеры, чемоданы, сумки- мешки, ключи

	«Автобус»
	перевозит пассажиров до банка и из банка.
	стулья, модули, руль

	«Электрик»
	Ремонтирует электрическую  проводку, вворачивает лампочки
	инструменты                                    

	«Повар»
	готовит пищу
	посуда, муляжи фруктов и овощей, предметы заместители – разнообразной еды 

	«Парикмахер»
	делает людей красивыми
	расческа, заместители ножниц, туалетная вода, полотенце, шампунь и др.

	«Слесарь»
	ремонтирует двери, замки у сейфов. 
	Инструменты


Примерные сценарии игр
Варианты мотивации на игру.

· А вы помните? Мы рассматривали государственные здания нашего города? Дети заинтересовались зданием с зелеными буквами. Это же Сберегательный банк России. Воспитатель рассказала детям об этом здании. Вы хотите построить это здание?  А давайте теперь поиграем. 

· Вчера я заходила в Банк, чтобы оплатить коммунальные услуги. Там есть игровой уголок для посетителей с детьми. Всем посетителям комфортно было, голос диктора по электронному радио объявлял номер очереди, посетители ждали своей очереди, сидя на мягких кожаных диванах. Давайте и мы попробуем построить Банк и включимся в работу Банка.
·  Дети в свободной строительной игре строят банкоматы, сейфы. Воспитатель интересуется что это, для кого, пытается отгадать. Я догадалась это банкоматы, сейфы для игры Банк России. Дети решают построить Банк. После строительства Банка, организуется посещение Банка для игры. 
· К нам в группу пришел гость – папа одной девочки. Он рассказал о своей работе полицейского. Дети слушали внимательно. Один мальчик задал ему вопрос: «А кто такой охранник? Он тоже полицейский?». Папа сказал, что охранник – это работник вневедомственной охраны, но работа его важная. Охранник охраняет главные здания в городе. И Банк? Давайте организуем игру в Банк и обязательно включим в нее охранника банка. 
Варианты мотивации на игру, когда она детям хорошо знакома, но интерес к ней затух.
· Воспитатель: дети, я хочу отправиться в Банк, мне надо получить новую банковскую карту, так как у моей закончился срок действия. Давайте организуем строительство Банка и поможем мне получить банковскую карту.
 
· Ребята, а вам снятся сны. Мне приснился сон, что мы подошли к банкомату, нам надо оплатить услуги связи. Мы вставили карту в банкомат, но забыли код карты. Пока вспоминали, карта пролетела в банкомат, он ее «зажевал». Но тут я проснулась.  Как нам помочь?  Воспитатель наталкивает детей на мысль построить банкомат, оплатить услуги через банкомат или через кассу в Банке…
Способы выхода из игры
· Звучит объявление (запись) 

         «Банк закрывается.  Всех желающих ждем завтра» 

· Банк закрывается на ремонт.

· Банкомат сломался. Надо его отремонтировать.
· Раздается телефонный звонок, и нас просят возвращаться в детский сад.

· Можно предложить оставить постройки, сделанные для игры, чтобы вернуться к ним через некоторое время с новыми задумками.
